
 
 

Il était une fois, dans un collège pas si ordinaire que ça, une professeure de 

mathématiques nommée Madame K. Tout allait pour le mieux dans sa salle 

flexible, jusqu’au jour où elle ouvrit, par curiosité, un vieux grimoire 

poussiéreux trouvé au fond de son armoire. 

 

Grave erreur. Très grave erreur… 

À peine avait-elle prononcé les premiers mots de la 

formule qu’un nuage de fumée violette l’enveloppa. Elle se retrouva enfermée 

dans une sphère de verre. Mais tout n’est pas perdu… 

 

 

Dans une note mystérieuse laissée dans le grimoire, il est écrit : 

 
Votre mission, jeunes apprentis mathémagiciens :  

Réalisez les 4 missions de ce devoir en justifiant chaque réponse. 

Chaque mission vous donnera un ou plusieurs chiffres du code secret. 

Bonne chance… et que les maths soient avec vous  
 

 

La première mission :  

1. Résous les problèmes suivants en posant les opérations. 
 

PROBLEMES 
Dans le manoir de Faches, il y a 81 fantômes, c’est 18 de plus que dans le château de Thumesnil. 

Combien de fantômes hantent le château de Thumesnil ? 

La sorcière Mathéfique connait 16 sortilèges. Le sorcier Citrouillux en connait 2 fois moins 

qu’elle. Le magicien Invisible en connait 2 fois plus qu’elle. 

A eux trois, combien connaissent-ils de sortilèges ? 

Combien peut-on faire de paquets de 7 bonbons avec 231 bonbons ? 

 

2. Calcule la somme des 3 résultats trouvés.  
 

3. Le chiffre des dizaines de ce résultat est le premier chiffre du code. Quel est le premier 

chiffre du code ? 

 

 
 

 

 



La deuxième mission :  

Une anagramme est un mot obtenu en permutant les lettres d’un mot de départ. 

1. Dans la liste suivante, remets les lettres des mots suivants dans un autre ordre afin de 

retrouver 7 mots. 

2. Le seul mot n’étant pas en lien avec le chapitre 3 de madame K te donnera le deuxième chiffre 

du code. Quel est le deuxième chiffre du code ? 

 

 

 

 

 

 

  

La troisième mission :  

Voici la représentation en perspective d’un solide formé de cubes.  

Quel que soit le côté par lequel on observe l’objet, la vue est identique.  

L’objet n’a pas de trous. 

1. Combien de cubes sont nécessaires pour fabriquer ce solide?  

2. Ce nombre te donne le troisième et le quatrième chiffre du code. 

Quels sont les troisième et quatrième chiffres du code ? 

 

La quatrième mission :  

1. Si tu suis la logique de cette suite de motifs, combien y aura-t-il de chapeaux de 

sorcière à l’étape 10. 

2. Ce nombre te donnera le cinquième et le sixième chiffre du code. 
Quels sont les cinquième et sixième chiffres du code ? 

 

 

Dénouement : 

Rends-toi dans la partie DM du site Bulles de maths. 

Ouvre le genially DM n°3 et teste ton code pour libérer ton professeure du terrible sortilège ! 

Si tu as le bon code, explique sur ta copie ce qui se passe quand tu délivres madame K du sortilège. 

 


