L{LE 6V TRESOR

Un pirate arrive sur une Tle déserte. Sur la carte qu'il posséde (doc 1), il estime qu'il a commencé
I'aventure au point de coordonnées (—18; —6).
1. Placez le point de départ de I'aventure sur le document 1.
2. Avec une vitesse qu'il estime a un metre par seconde, il marche pendant 2 h 30, un tiers du
temps vers le nord et le reste vers l'est.
Il trouve alors un coffre contenant les documents 2 et 3.
Placez le coffre sur le plan en expliquant votre démarche.
3. Observez le document 2.
a. Dans un premier temps, la calculatrice est interdite.
Effectuez les calculs, notez les réponses sur la grille et faites-vous corriger par madame K.
4. En utilisant les résultats du document 2 et le document 3, décodez le message.
5. En utilisant le message décodé, expliquez s'il est possible pour le pirate de trouver le trésor
sachant qu'il n'est pas sur I'fle maudite mais qu'il est sur une autre Tle..
Si oui, expliquez votre démarche.
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